OHJAAJAKOKOUS

Historic Grand Race 2021

1. Virallinen ilmoitustaulu
Virallinen ilmoitustaulu sijaitsee verkossa ja sita kdytetaan Sportity-sovelluksella. Taman
on ladattavissa Googlen Play -kaupasta tai Applen App Storesta. Kdytettaessa sovellusta
kirjautumiskoodi on QZUNLJ. Taalla jaetaan kilpailun tulokset, liputukset ja kilpailun
johtajan paatokset.

2, Laakari
Laakari ja ensiapu l0ytyvat johtotornin valittdmasta laheisyydesta varikon pohjoispaasta.

3.Lahtoon jarjestaytyminen ja lammittelykierros
Lahtoon jarjestaytyminen tapahtuu ratavarikon edessa radan puolella josta ajetaan
masterauton perassa lahtoruudukkoon josta lahto tapahtuu

4, Paalupaikka ja lahtovalot
Paalupaikka sijaitsee radan vasemmalla puolella.

Lahettaminen tapahtuu valoilla seuraavasti: Kun autot on lammityskierrosten jalkeen
paikallaan lahtéruudukossa naytetaan lahtovalossa 5 sec, sen jalkeen syttyy viisi punaista
valoa yksitellen. Kun kaikki valot palavat, niin 1aht6 tapahtuu valojen sammuttua kerralla.
Mikali Iahtotapahtuma keskeytetaan, niin se ndytetaan keltaisella vilkkuvalla valolla.

Mikali valolahetysjarjestelma ei toimi, niin [ahettaminen tapahtuu sini-valkoisella lipulla
seuraavasti. Autojen ollessa lahtoruudukossa lahettdja nayttaa 5 sec taulua. Taulun
naytettyaan han siirtyy lahettdjan paikalle ja nostaa lipun puolivaliin. Taman jalkeen han
paastaa lipun auki ja nostaa lipun ylos. Lahto tapahtuu, kun lippu laskee alas

5. Padlippupiste
Paalippupiste sijaitsee maali-/Iahtdlinjan kohdalla, kulkusuunnassa radan oikealla puolella.




6. Punaisen lipun linja
Kun kilpailulahto keskeytetdaan punaisella lipulla, pysdytetaan kilpailijat jonoon
ratatuomaripisteen 18 kohdalle radan vasempaan reunaan. Tasta kilpailijat ohjataan

tilanteesta riippuen lahtéruutuihin tai ratavarikolle. Punaisen lipun ndyton jalkeen auto
on Parc Férme -saanndnalaisena, oli se missa tahansa.

7. Ajotapa

Kunnioita kilpakaveria

Estamiset, peittamiset, tormaamiset jne pois

Tila toiselle kilpailijalle

Ohittaessa / ohitusta aloittaessa, ole nakyva

Keltaiset liput kunniaan, tupla keltaisilla varaudu pysahtymaan.

Keltaisen lipun vaikutusalueella ei ajeta kilpaa, ohittaminen kielletty

Kilpaa ajetaan valkoisten viivojen valissa. Kanttaria saa kayttaa hyvaksi, renkaat ei saa
kuitenkaan menna kanttarin yli. Valkoisen viivan ylityseen on kaksi (2) poikkeusta:

Poikkeus 1
RT4:n jalkeen ennen RT 5:ta saa valkoisen viivan ylittaa ulkoreunassa.




Poikkeus 2
Kanttarin jatkeena saa valkoisen viivan ylittaa.

8. Parc férme
Kaikkien kilpailijoiden on ajettava autonsa varikolla olevaan Parc Férmeeseen valittomasti

jokaisen aika-ajon ja kilpailun jalkeen.

9. Kilpailijan kuuleminen
Kilpailijan kuuleminen ja puhuttelu tapahtuu johtotornin valittdmassa laheisyydessa.

Kilpailija ei tule torniin sisalle.

10. Ratavauriot
Radalle seka radan rakenteisiin tulleet vauriot korvataan kilpa-auton liikenne-
vakuutuksesta. Kilpailija on velvollinen tekemaan vahinkoilmoituksen valittomasti

tapahtuman jalkeen vakuutusyhtiolle.
Mikali kilpailija ei tee ilmoitusta, jarjestava seura laskuttaa vaurioiden korjauksen

taysimaaraisesti kilpailijalta.

Hyvaa kilpailuviikonloppua



