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1. YLEISTA

1.1 Suomen Mestaruussarja:

Sarjan jarjestajana toimii Turun Urheiluautoilijat & GT Finland Racers Ry. Sarja on AKK-
Motorsport ry:n virallinen digitaalisen autourheilun Suomenmestaruussarja. Sarja ajetaan
Dirt Rally 2.0 pelilla, jossa kaytdssa on R5- Luokka.

1.2 Yleisia maarayksia:

1.2.1 Sarjassa noudatetaan AKK:n Digitaalisen Autourheilun yleisia sdantoja, AKK:n
Digitaalisen Autourheilun lajisdantéja ja naita kilpailusaantéja. Saantokirjan 16ydat taalta:
https://www.autourheilu.fi/site/assets/files/1930/akk 7 digitaalinen autourheilu 2023.pdf

1.2.2 Kilpailijan on tutustuttava AKK:n Digitaalisen Autourheilun lajisdantoon seka taman
SM-sarjan saantéén ennen ilmoittautumista ja noudatettava sita lapi sarjan.

1.2.3 Alkoholi- ja tupakkatuotteita ei saa nakya sarjan strimeissa eikd missdan muussa
julkaisussa, joissa mainitaan sarjan jarjestajat tai sarjan nimi.

1.2.4 Sarjaan on osallistuttava omalla Racenet-tunnuksella ja vain yhdella alustalla.

1.2.5 Tuomaristolla on oikeus poistaa kilpailutapahtumasta henkilo, joka kieltaytyy
tottelemasta tuomariston maaraysta. Kilpailunjohtaja voi kieltda kilpailijaa osallistumasta
lahtoon tai poistaa kilpailusta kilpailijan, joka on syyllistynyt vilppiin, epaurheilijamaiseen
kaytokseen tai tekniseen rikkomukseen.

1.2.6 Julkaisuoikeudet ja henkilérekisteri: Sarjaan osallistuvat kilpailijat antavat
ilmoittautuessaan luvan jarjestajalle julkaista osallistujaluettelon ja tulokset, joka sisaltaa
kilpailijan nimen seka kilpailijan edustaman AKK:n jasenseuran. Jarjestajalla on lisaksi
oikeus kayttaa sarjaa referenssina ja muissa tiedotusmateriaaleissa.

1.3 Virallinen ilmoitustaulu ja kommunikointi

1.3.1 Sarjaan perustetaan oma Discord-kanava, jonne lisatdan vain sarjassa mukana olevat
kilpailijat. Tanne koostetaan kaikki sarjaan liittyvat asiat.

1.3.2 Sarjaan osallistumiseen tai tuomariston paatoksiin liittyvat yhteydenotot tulee kaikissa
asioissa lahettaa osoitteeseen digi@turunua.fi .

1.4 Kilpailutoimitsijat ja tuomarointi

1.4.1 Kilpailunjohtajana toimii Joonas Rintamaki (Discordissa J.Rintamaki).
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1.4.2 AKK:n lajiryhman nimeama tuomariston puheenjohtaja on Marko Haake.

1.4.3 Tuomaristossa toimivat Miro Salminen, Mika Hurula & Janne Himberg
1.4.4 Karsintasarjan seka finaalin tekniikkapaallikkona toimii: Markku Suvanto

1.4.5 Sarjan tuomaristo valvoo erikoiskokeiden aikoja ja puuttuu epailyttavaan toimintaan ja
kutsuu tarvittaessa tuomariston puheille.

1.5 Sarjaan ilmoittautuminen.

1.5.1 Sarjaan osallistuakseen kilpailijalla on oltava AKK:n digitaalisen autourheilun yleisten
saantojen kohdan 10 mukainen lisenssi. AKK:n lisenssit hankitaan KITI-jarjestelmasta.

1.5.2 Sarjaan ilmoittaudutaan ennen sarjan alkua 8.10.2023 klo 22:00 mennessa KITl:ssa:
https://akk.autourheilu.fi/Kiti/ Competition/EventEdit.aspx?id=17418&edit=1

Sarjaan voi myos jalki-ilmoittautua kesken sarjan. Jalki-ilmoittautuminen tulee tehda
sahkopostilla osoitteeseen: digi@turunua.fi

Mikali jalki-ilmoittautuminen tapahtuu sarjan ollessa jo kadynnissa, ja kilpailija haluaa
osallistua kdynnissa olevaan kuluvan viikon ralliin, tulee jalki-ilmoittautuminen tehda
viimeistaan kyseisen ralliviikon perjantaihin klo 16.00 mennessa sahkdpostilla osoitteeseen
digi@turunua.fi. Taman jalkeen tehdylla jalki-ilmoittautumisella voi kilpailla vasta seuraavan
viikon rallissa.

1.5.3 Sarjan osallistumismaksu on 25€ per kuljettaja. Maksutiedot 16ytyvat KITl:ssa ja
maksun voi suorittaa myds suoraan KITl:ssa.

1.6 Kilpailuun ilmoittautuminen

1.6.1 Sarjaan ilmoittautumalla olet automaattisesti mukana jokaisessa karsintasarjan
kilpailussa.

1.7 SM-kokonaiskilpailun rakenne:

1.7.1 Sarja koostuu neljasta (4) kisaviikosta, joiden aikana ajetaan yhteensa neljan (4)
kilpailun mittainen karsintasarja sekd marraskuussa ajettava finaalitapahtuma joka ajetaan
livetapahtumana kauppakeskus Myllyssd Raisiossa.

1.7.2 Loppukilpailuun kutsutaan viisitoista (15) kilpailijaa karsintasarjan pisteiden perusteella.

1.7.3 Mikali joku loppukilpailupaikan saaneista ei ota paikkaa vastaan, paikkaa tarjotaan
karsintasarjan pisteiden mukaisessa jarjestyksessa seuraavalle.

1.7.4 Karsintasarjan paatyttya tasapisteissa olevien kuljettajien paremmuusjarjestys
ratkaistaan parhaalla yksittdisen osakilpailun sijoituksella, sen jalkeen toiseksi parhaalla
sijoituksella jne. Sijoitusten ollessa tasan paremmuusjarjestys ratkaistaan karsintasarjan
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viimeisen osakilpailun sijoituksen perusteella. Mikali kukaan tasapisteissa olevista
kuljettajista ei osallistunut viimeiseen osakilpailuun, ratkaisee toiseksi vimeinen osakilpailu,
sitten kolmanneksi viimeinen jne.

1.7.6 Loppukilpailu jarjestetdan karsintasarjan jalkeen erillisena tapahtumana Kauppakeskus
Myllyssa Raisiossa 18.11.2023

1.8 Kilpailukalenteri
Karsintasarja:

- Viikko 1: Suomi (DLC) 9-15.10.

- Viikko 2: Saksa (DLC) 16-22.10.

- Viikko 3: Ruotsi (DLC) 23-29.10.

- Viikko 4: Kreikka (DLC) 30.10.-5.11.

- Finaali: 18.11 (3 Osakilpailua + Finaalikilpailu)

1.9 Autoluokka

1.9.1 Autoluokkana sarjassa on R5

1.9.2 Valittua autoa ei voi vaihtaa kesken kauden. Auton vaihdosta mitatoidaan rallin tulos.

2. KILPAILUFORMAATTI

2.1 Yleista kilpailuformaatista

2.1.1 Sarjassa pyritdan mukailemaan mahdollisimman realistisesti oikean rallin olosuhteita
pelissa. Autot voivat vaurioitua, sddolosuhteet voivat muuttua, ja kuljettajan joutuessa
laiterikon tai kolarin vuoksi keskeyttdmaan, tuloksiin merkitadan keskeytys.

2.1.2 Karsintasarja: Karsintasarjan 15 eniten pisteitad kerannytta kuljettajaa padasee mukaan
18.11.2023 ajettavaan finaaliin. Ennen ensimmaista rallia kuljettaja valitsee itselleen auton,
jolla ajaa lapi koko karsintasarjan, eli autoa ei saa vaihtaa enaa sen jalkeen, kun
ensimmainen ralli on startannut. Autoluokkana sarjassa on R5.

2.1.3 Rallien asetukset karsintasarjassa seka finaaleissa:
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- Hardcore damage paalla

- Ohjaamon ulkopuoliset kuvakulmat kielletty
- Ajoavut pois kaytosta

- Yllattavat tapahtumat eivat ole kaytossa.

2.2 Pisteytys

2.2.1 Osakilpailun pisteytys:

N . P 3 & |5 6. 7. [8&. lso. Jio.
pST 69 66 63 60 57 54 51 48 45
N 1. (12, (130 s 15, [16. [17. [18. [19. |20.
pST 40| 39| 38| 37| 36| 35 34| 33| 32
s l21. |22. [23. |24, |25 |26. [27. [28. |29, [30.
pST 69 66 63 60 57 54 51 48 45
sJ 131. |32 |33. |34. [35. |36. [37. [38. [35. |ao.
pST 200 19] 18] 17| 16| 15| 14| 13| 12
N 41, 42. 43, 44, 45, 46. 47. 48. 49. 50.
pST 0] o s 7 e 5| 4 3 2

2.2.2 Jokaisessa karsintasarjan rallissa on Power stage (PWR STG), josta 5 nopeimmalle
jaetaan pisteet seuraavasti:

PWR PISTEYTYS
sJ 1. 2. 3. 4. 5.

PST 5 4 3 2 1

2.2.3 Finaalipaivana valierien pisteytys ratkaistaan maalintuloaikojen perusteella.
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2.3 Maat ja erikoiskokeet

2.3.1 Rallissa ajetaan seuraavat maat: Suomi (DLC), Saksa (DLC), Ruotsi (DLC) seka
Kreikka (DLC).

2.3.2 Erikoiskokeiden lukumaara vaihtelee ralleittain, mutta jokaisessa rallissa on
minimissaan 6 EK:ta.

2.3.3 Jarjestaja ilmoittaa vain tulevan rallin EK:t sekd huoltojen maarat, mutta ei itse EK:ta
tai osakilpailun sdaolosuhteita. (PL finaali)

2.4 Kilpailun kulku

2.4.1 Jokaisen rallin suorittamiseen on aikaa 7 vuorokautta. Ralli tulee ajaa
kokonaisuudessaan kerralla, jotta valtytdan suoritusten aikaiselta harjoittelulta.

2.4.2 Kuljettajan on kuitattava kilpailujohdolle, kun on tehnyt oman suorituksensa. Kuittausta
varten luodaan kisakohtainen Google Form -kaavake. Kaavaketta tarvitaan tulosten
tarkistamiseen, mikali pelin tulospalvelu kaatuu tai iimenee muita ongelmia.

2.4.3 Osakilpailun jalkeen kilpailun johto kady lapi mahdolliset vastalauseet, jotka on jatettava
rallin suoritusajan paattymisen jalkeen seuraavan 24 tunnin aikana osoitteeseen
digi@turunua.fi. Tassa sarjassa ei ole kaytdssa AKK:n vetoomuskaytantda.

2.4.4 Tuomaristo voi langettaa rikkeista aikasakkoa, hylata kilpailusta tai sen osasta tai
sulkea ulos sarjasta. Tilanteet kaydaan kuitenkin lapi kuljettajan kanssa ja hanta kuullaan
ennen tuomion julkaisemista.

2.4.5 Sarjaan voi osallistua milla tahansa pelialustalla, mutta vain yhdella tunnuksella. Mikali
paljastuu, ettd kuljettaja ajaa kahdella eri tunnuksella, hanet suljetaan ulos sarjasta. Myds
torkeita pelin bugin avulla toteutettuja térkeita oikomisia ei hyvaksyta, ja niista rangaistaan.

2.4.6 Palkinnot:Voittaja saa virallisen Digitaalisen Rallin Suomenmestari -tittelin, seka kolme

parasta palkitaan AKK:n mitaligaalaristeilylld, jos tulokset ehditdan vahvistaa, varaukset
toteuttaa tarpeeksi ajoissa ja risteilylla on tilaa, silla risteily on joulukuun 2.12.2023.

3. LOPPUKILPAILU
3.1 Yleista

3.1.1 Finaalitapahtuma ajetaan Kauppakeskus Myllyssa, 18.11.2023
3.1.2 Finaaliin kutsutaan sarjan Top 15 -kuljettajat.

3.1.3 Finaali ajetaan Overpower rigeilld, joissa kussakin on identtiset pro tason laitteet.
Mikali kuitenkin ajat nyt Simucube 2 - basella, niin voit tuoda halutessasi paikalle oman
rattisi.
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3.2 Harjoitukset

3.2.1 Perjantai 17.11 on varattu aika harjoitteluun klo: 13 — 20. Paikalla vastaamassa

kysymyksiin ovat kilpailuorganisaation edustajat ja Overpowerin henkilékunta.

3.3 Kilpailu

3.3.1 Kuljettajat jaetaan kolmeen (3) lohkoon karsintasarjan perusteella niin, etta jokainen
lohko on keskenaan tasavakinen.

3.3.2 Finaalipaivan karsinnassa ajetaan kolme (3) kuuden (6) ek:n karsintakisaa, ja
jokaisesta lohkosta paasee 2 parasta paivan paatteeksi ajettavaan finaalikisaan, jolla

ratkaistaan suomenmestaruus.

3.3.3 Karsintasarjan voittaja saa paattaa aloittaako vai lopettaako hanen lohkonsa paivan.

3.3.4 Finaalipaivan lohkorakenne karsintasarjan sijoituksineen:

Karsintasarjan sj
Karsintasarjan sj
Karsintasarjan sj
Karsintasarjan sj

Karsintasarjan sj

10-12 12.15-14.15 | 14.30 - 16.30 17.15
Karsinta 3 Karsinta 2 Karsinta 1 Finaali

3 2 1 X

6 5 4 X

9 8 7 X

12 11 10 X

15 14 13 X

X

3.4 Olosuhteet ja rallit:

3.4.1 Karsintasarjasta poiketen saat seka erikoiskokeet julkaistaan ennen varsinaista
finaalia, jotta kukin kuljettaja saa riittdvan ajan harjoitella tapahtumaa jo etukateen.
Haluamme, etta finaali on mahdollisimman kovatasoinen, jotta SM-kriteeri tayttyy

epailyksetta.
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3.5 Pisteytys

LOPPUKILPAILU PISTEYTYS

SJ 1. 2. 3. 4. 5.
PST 6 4 3 2 1

4. RALLISTUDIO / SOME

4.1 Rallistudio ja some-julkaisut
4.1.1 Turun Urheiluautoilijat sekd GT Finland Racers Ry julkaisee someen kunkin rallin
kuulumisia ja toimittaa taustamateriaalia rallistudion ja haastatteluiden muodossa.

Toivomme, ettd mahdollisimman moni julkaisisi materiaalia omasta suorituksestaan, jota
voimme kayttaa jalkilahetyksia tehdessamme.

Tervetuloa kilpailemaan

Yhteystiedot:

-Joonas Rintamaki, digi@turunua.fi



